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EINLEITUNG:

Dies ist das Handbuch des SES-Scoring-System, was von der Niederlandischen Firma

D&K electronics BV Entwickelt wurde. Mit dem Bowling-Scoring-System kénnen Sie bequem die
Bowlingbahn ansteuern, einzelne Spiele einstellen und die Namen der Mitspieler einflihgen.

Das bedienen der Bahn bzw. der Games wird tber das Keyboard Gesteuert.

Bis zu 10 Spielern pro Bahn kdnnen sichtbar gemacht werden mit einer VergroRerung der letzten
funf Frames fir die aktuelle Spieler. Zu sehen ist auch eine visuelle Darstellung der gefallenen Pins
sichtbar.

Sie kénnen auch wahlen, um die Auto Stolistangen zu verwenden (falls vorhanden).

Mehrere schéne 3D-Animationen, animierte Hintergriinde und verschiedene Spiele flr Kinder und
Erwachsene machen es komplett.

Je nach Software-Version oder Hintergrund-Einstellungen des Systems unterscheiden sich die
Bilder in diesem Handbuch leicht, aber das gleiche zu betreiben.
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Der Hauptbildschirm des S.E.S. Scoring-System gibt die Wahl zwischen:

1) Bowling
2) Games

Um ein Spiel zu Starten, missen Sie 2 der Optione Uber das Keyboard bestatigen.

Wahlen Sie ‘Bowling’ aus, so Starten Sie das Regulare Bowling-Spiel mit 10 Frames aus.
Wahlen Sie ‘Games’ aus und Sie kdnne zwischen verschiedenen Spielen frei Wahlen, die aus der
Bowlingbahn flr eine unterhaltsame abwechslung sorgen .

Das Keybord Navigieren Sie Uber die Pfeilen tasten oder Giber die eingabe der Nummern die vor den
endsprechenden Optionsfeldern abgebildete sind. Das bestéatigen erlidigen sie Uiber Taste ‘ENTER’.

Achtung!
Es gibt zwei Méglichkeiten der Navigation durch das Programm.

1) Verwenden Sie die Pfeile.
2) Die Eingabe der Nummern vor den Optionefeldern (iber die Tastatur.
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BOWLING:

1. Geben Sie die Anzahl der Spieler mit den Zahlen auf dem Tastenfeld ein und Besattigen
Sie mit ‘ENTER’.

Spieler Anzahl: 5

2. Geben Sie die Namen der Spieler ein.

o} Verwenden Sie die Pfeiletasten um so auf den gewiinschte Buchstaben zu
gelangen. Bestatigt durch ‘Enter’. Auf diese Weise kdnne Sie nun einen Namen
eingeben.

o Driicken Sie Die “Backspace”-Taste, um Zeichen zu l6schen.

o} Driicken Sie ‘Next-Player’-Option mit den Pfeiltasten und bestatigen Sie mit ‘Enter’

Nun Kann der nachste Spieler seine Nammen eingeben.

Spieler:| 1/5

Name:||
Vorherigerspieledd START [INachsterSpieler

a[z[e[R[T[Y][U]]o]P
QJS[D[F[G[H[J K] LM
WIXTC[V]B]N] - [sackspac
0z | space |

3. Wenn alle Namen sind eingegeben sind schalten sie auf ‘Start’ und driicken Sie ‘Enter’.
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4. Jetzt kdnnen Sie Auswahlen, ob sie mit Bumper oder Spielen wollen (falls Vorhanden).
Wenn nicht mit den Bumper gespielt werde soll, bestatigte sie, indem Sie auf Start gehn
und Bestatigen. Ansonsten driicken Sie auf der Tastatur die endsprechende Nummer des
Spielers, der mit den Bumper spielen méchte. Hinter denn Namen steht nun ein griines
Hakchen. All diese Optionen kénne sie auch wider tber die Menu Taste anderen.
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5. Nach dem kann man einen Hintergrund mit den PfeileTaste auf verschiedenen

Hintergrinden frei wahlen. Wenn der gewinschte Hintergrund gewahlt wurde, dricken Sie
‘Enter’.
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6. Das Bowlen kann beginnen, das Programm zeigt automatisch an, welcher Spieler an der
Reihe ist und wie viele Pins zu Boden geworfen wurden.

Wahrend Bowling, kénnen Institutionen, indem Sie auf ‘Start Menu’ auf lhrer Tastatur
verandert werden.
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GAMES:

Wenn Sie sich fiir die Option ‘Games’ dann wahlen Sie das gewtinschte Spiel mit den Pfeilen aus.
Wenn das gewtinschte Spiel ausgewahlt wird, driicken Sie ‘Enter’.

Erlauterung Spiele:
Spiel 1 - Vogel Rennen | (fur Kinder):

Vogel Rennen ist ein Start - Ziel Rennen. Die Anzahl der Pins die umgeworfen
werden ergibt die Anzahl der Punkte. Der erste Vogle der 50 Punkte erzielt, ist
Sieger. Es hat zwei Wiirfe pro Runde. Bis zu 8 Spieler pro Game.

Spiel 2 - Race Octopus Il (fur Kinder):

Octopus Race | (Start - Ziel Rennen) ist ein Hindernislauf. Die Anzahl der Pins
die umgeworfen werden die ergint die Anzahl der Punkte. Der Octopus, der 40
Punkte erzielte ist Sieger. Mitte des Parcours ist eine anzeige, wo genau stehe
was Sie werfen mussen. Gespielt wird 1 Wurf auf alle Pins. Bis zu 7 Spieler
pro Game.

Spiel 3 - Auto Racing (Erwachsene):

Der erste Teil der Strecke ist 10 km lang = 10 Pins. Um genau Uner den Esel
vorbei zu kommen mussen Sie 5 Pins treffen. Der zweite Teil der Strecke ist
9 km lang = 9 Pins. An der Tankstelle miissen genau sechs Pins geworfen
werden.Der dritte Teil der Strecke ist 8 km lang = 8 Pins und die Polizei-
Kontrolle sollte genau mit 7 Pins abgerissen werden. Der letzte Teil der Strecke
bis zum Ziel ist 5 km = 5 Pins. Gespielt wird 1 Wurf auf alle 10 Pins.

Bis zu 9 Spieler pro Game.

Spiel 4 - Funf Frame Bowling:
Dies ist das gleiche Spiel wie 10 Frame (Standard) Bowling. Jetzt nur noch mit
5 Frames pro Spiel.

Spiel 5 - Vogel Rennen Il Team Spiel:

Vogel Rennen Il ist ein Start - Ziel Rennen. Die Anzahl der Pins umgeworfen
ist die Anzahl der Punkte. Der Vogel (das Team) das als erstes 50 Punkte
erzielt, ist Sieger. Es hat zwei Wiirfe pro Runde. Maximal 5 Spieler pro Team.

Spiel 6 - Race Octopus Il Team Spiel:

Octopus Race Il (Start - Ziel Rennen). Die Anzahl der Pins die umgeworfen
werden die ergint die Anzahl der Punkte. Der Octopus, der 40 Punkte erzielte
ist Siegen. Gespielt wird 1 Wurf auf alle Pins. Maximal 5 Spieler pro Team.

Spiel 7 - Pyramid Team Spiel:

Ziel des Spiel ist es alle Wuerfel in der Pyramide zum stehen zu bringen, dazu
ist es notwendig so viel Pins zu treffen wie auf dem Wuerfel steht. Das erste
Team, dem es gelingt, ist Sieger. Maximal 5 Spieler pro Team.

Gespielt wird 1 Wurf auf alle Pins.
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Spiel 8 - Pyramid Game zwei Bahne:

Dieses Spiel wird auf 2 Bahnen gespielt. Die Absicht ist, entfernen Sie alle
zahlen die auf der Anzeige abgebildet sind. Das Team, das alle Zahlen als
erste zu Abraumt ist der Gewinner. Gespielt wird 1 Wurf auf alle Pins. Bis zu
10 Spieler pro Mannschaft.

Spiel 9 - Hubschrauber Team Spiel:

Es qilt, der erste Hubschrauber der in die linke bzw. rechte Seite gelangt. Mit
einer geraden Anzahl von Punkten (= Anzahl der umgestirzten Pins) fliegt der
Hubschrauber nach rechts, links wenn eine ungerade Anzahl von Punkten
geworfen wurde. So kénne Sie den Hubschrauber fliegen. Das erste Team,
das es gelingt, ist Sieger. Gespielt wird 1 Wurf auf alle Pins. Maximal 5 Spieler
pro Team.

Spieler Anzahl: 10

Geben Sie die Anzahl der Spieler mit den Zahlen auf dem Tastenfeld und mit ‘ENTER’

bestatigen.

Die Spieler sind durchnummeriert, falls gewtinscht, fir jeden Spieler knne auch Namen eingegeben
werden. Wenn dies geschieht, mit Schritt 2 fortfahren. Wenn keine Namen gewunscht sind, klicken
Sie auf ‘FENTER’-Taste und fahren Sie mit Schritt 3 fort.
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2. Geben Sie die Namen der Spieler ein.

o} Verwenden Sie die Pfeile auf einen Buchstaben und bestatigt durch ‘ENTER’ taste.
Auf diese Weise kann ein Namens hergestellt werden.

o) Die ‘Backspace’-Taste, um Zeichen zu I6schen.

o} ‘Next-Player’-Option mit den Pfeiltasten und bestatigen Sie mit ‘Enter’. Der

Vorspieler geht an den nachsten Spieler.

3. Wenn alle Namen eingegeben sind gehen sie auf ‘START’ und driicken Sie ‘ENTER’.

Spieler:| 1/10
Playerl

VorherigeiSpieledt START | Nachster Spieler

a[z[E[R[T[v]u[i]o]P]
Qs [ F[G[HIJ K LM
WIXC[V]BN] - jBackspace
0z | space

4. Jetzt kbnnen Sie wahlen, ob sie mit Bumper oder nicht spielen wollen. Wenn nicht mit den
Bumper spielen, bestatigte sie, indem Sie Start driicken. Ansonsten dricken Sie auf die
Tastatur die mit der Nummer des Spielers, der den bumper spielen will. Hinter diesem
Namen steht ein griines Hakchen. ‘START’ und driicken Sie ‘ENTER’.

!
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Wenn Sie mit einer Gruppe spielen wolle lesen sie sich bitte die folgende punkte durch.
(Andernfalls fahren Sie mit Schritt 6 fort.)

o} Auf dem Bildschirm sind zwei Listen von Spielern der Mannschaft zu sehen. Um

Spieler fur die jeweiligen Mannschaft zu setzen Bediene Sie mit den Pfeilen und
dricken Sie ‘ENTER’.

o} Mit dem Pfeil links und rechts, den ausgewahlten Spieler auf die andere Seite
(andere Mannschaft) wahlen.

-

=
Player=2
Playerd

Plaver6

Plaverl o
ENTER
A

Das Bowlen kann anfangen, das Programm zeigt automatisch an, welcher Spieler an der
Reihe und wie viele Pins zu Boden geworfen sind.

6.

Wahrend Bowling, kénnen Institutionen, indem Sie auf ‘Start Menu’ auf Ihrer Tastatur verandert
werden.
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Spiel Ende (zum hauptmenii)

Spiel wiederholen

Hintergrund wahlen

STARTMENU:

Unter Startment kénne neue Spiel oder Einstellungen geandern werden. Wenn Sie diese Taste, wie
folgenden drickt:

1) Zuruck: Bringt Sie zurlick zum aktuellen Spiel, andert sich nichts.

2) End Game (Main): Sie gelangen in das Hauptmeni und somit wider in die Wahl zwischen
neuen ‘Bowling’ oder ‘Spiel’. Achtung! Damit endet das aktuelle Spiel.

3) Neustart des Spieles (gleiche Spieler): Das Spiel fangt von vorn an. Die aktuellen Wiirfe
werden geldscht, die eingegebenen Spieler bleiben erhalten.

4) Hintergrund wahlen: Ermdglicht wahrend des Spiels die hintergrund zu wahlen.

5) Bumper: Ermoglicht wahrend des Spiels die bumper auf oder ab zu schalten.

SPRACHEINSTELLUNGEN:

1) Wahlen Sie im Hauptmenu die Sprache aus in dem Sie die jeweilge Flage auswahlen.
Mit dem Pfeitasten kénne Sie nun Nach links oder Rechst schalten. Die Flage die Grof3
Aufblinkt is die aktulle ausgewahlte Sprache. Driicken Sie ‘ENTER’ bestatigen.

2) Beim Bowlen kénne Sie jederzeit durch Klicken auf ‘START MENU’-Taste die Sprache
andern. Navigieren Sie mit den Pfeilen nach unten, um die Sprache auszuwahlen.
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NUMMERISCH TASTE: Fir Eingabe im Meni und HELP: Driicken Sie hier fir ein Hilfemenii,
korrektur im ADD FRAME modus ENTER um zuriick zu gehen
START/MENU: Dricken Sie hier um zu
Starten oder Einstellungen zu verdndern
e CLEAR FRAME:
RESET: Komekturtaste
Maschine Loschen des
“e N0 O O A =
REVIEW: ERBE ENTER:
Zuriick zur Eingabe
Ergebnisiibergicht @ 9 e ( ) e bestatigen
WAITRESS: - ADD FRAME:
Bestellungen Korrekturtaste
aufgeben o v ﬁﬁ-ﬁgﬁm Frame hinzufigen
CALL FRAME Soonng-Syslems
FOUL: !
Foulline Fehlereingabe CURSOR TASTE: Menuwahl
STRIKE: Sirike einfligen im ADD FRAME modus
Tastaturanleitung und Bedienungsanleitung

WEITERE OPTIONEN:

Reset (Maschine):
Wenn die Bowling Maschine nicht synchron zahlt sprich nicht die pins zahlt wie sie eig. Fallen, muss
die Maschine durch Drucken dieser Taste zuriickgesetzt werden.

Warnung!
Bitte diese Taste nicht zweckentfremden.

Review:
Durch diese Option, gehen Sie zurlick zur Partitur Diagramm.

Clear Frame (nur fur Standard-Bowling):

Korrektur-Taste zum Loschen des letzten Bildes. Wenn die Maschine eine Fehlermeldung anzeigt,
kann diese Option auch im vergangenen Spiel Rahmen durchgefiihrt werden. Die Bewertung der
letzte Frame wird gestrichen. Der Rahmen kann nun wieder gespielt werden.

Add Frame (nur fur Standard Bowling):

Korrektur-Taste, um einen Rahmen hinzuzufliigen. Mit dieser Option wird das genaue Ergebnis Gber
die Tastatur eingegeben. Es flllt die pro wurf, so dass zwei Zahlen pro Frame eingetragen werden
kénne.
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